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МБОУ «Школа современного образования» 

     Воспитание любви к своей стране и уважения к её культуре — наша 

общая ответственность. Патриотизм формирует личность и определяет 

судьбу нашей страны. 

В современных условиях важно помнить, что патриотизм — основа нашей 

идентичности. Он помогает ценить культурные корни и осознавать свою 

роль в обществе. Школа — это место, где формируется характер, 

развиваются моральные ценности и прививается любовь к родной земле. 

Патриотическое воспитание укрепляет готовность защищать свою страну и 

стремление к улучшению жизни в обществе. Дети должны не только знать об 

этом, но и чувствовать связь с Родиной. 

В нашем классе проводятся различные мероприятия для формирования 

патриотического воспитания, такие как: 

1. Разговоры о важном, классные часы — знакомим детей с 

выдающимися личностями и важными событиями. 

2. Патриотические акции и соревнования — приуроченные к 

памятным датам, развивают командный дух. 

3. Творческие конкурсы— рисунки, стихи и песни на тему патриотизма 

для самовыражения детей. 

4. Смотр строя и песни. 

5. Экскурсии и встречи с ветеранами — обогащают знания учеников. 

Эти мероприятия направлены на формирование ценностей, помогающих 

детям стать сознательными гражданами.  

Сегодня я хочу продемонстрировать вам одно из мероприятий. 

 



 

 

 

 

Название игры: «Путь к Победе» 

Жанр: Образовательное приключение 

Цель игры: 

Закрепить знания детей о Великой Отечественной войне и празднике 

Победы, используя увлекательные задания и активные формы участия. 

Игровое время: 45 минут 

 Место: Кабинет, оформленный в стиле военных лет (плакаты, 

фотографии, атрибуты того времени). 

 Материалы: Конверты с вопросами, загадками и заданиями; карта с 

местом для выполнения заданий; сертификаты для награждения. 

Сюжет игры: 

Дети делятся на три команды и начинают исследовать историю своей страны. 

Задача каждой команды – первыми прийти к последней станции и успеть 

собрать Пазл Памяти. Путь состоит из нескольких этапов (станций), на 

каждой из которых дети выполняют задания и отвечают на вопросы. Перед 

началом игры, дети получают карту с прохождением станций. 

Станции и задания: 

1. Станция «Код Героев»: 

o Задание: каждой команде нужно будет расшифровать пословицы.  

o Интерактивный элемент: после разгадки, команда переходит к 

следующему испытанию  

2. Станция «Герои и лидеры войны»: 

o Задание: каждой команде выдаются карточки. Детям нужно 

соединить изображения героя/лидера ВОВ с его 

достижением/героическим поступком.  

o Интерактивный элемент: если команда правильно сопоставила 

героя и подвиг, она переходит к следующей станции 

3. Станция «Загадки военных лет»: 

o Задание: разгадывание загадок о событиях войны. 

o Интерактивный элемент: после выполнения задания, учащиеся 

получают конверт с Пазлом. 

4. Станция «Праздник Победы»: 

o Задание: дети пишут свои пожелания на бумажных голубях 

(символ мира) и вешают их на Дереве Победы в классе. 

o Интерактивный элемент: зачитываются пожелания детей.  



 

 

 

Завершение: после того, как все задания выполнены, команды собирают 

Пазл Памяти. Это символизирует единство и память о героях. Побеждает та 

команда, которая первая пришла к финишу и собрала Пазл. В завершении 

учитель хвалит детей за их старания и вручается сертификаты о прохождении 

миссии «Путь к Победе». 

Рефлексия: 

В финале игры обсуждаются чувства и эмоции, которые испытали дети во 

время выполнения заданий, а также что нового они узнали о Великой 

Отечественной войне. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Станция 1 «Код Героев». 

Вражда не делает добра. 

3 18 1 8 5 1 

15 6 

5 6 13 1 6 20 

5 16 2 18 1 

Где смелость – там победа. 

4 5 6  

19 14 6 13 16 19 20 30 –  

20 1 14 

17 16 2 6 5 1. 

Мир - дело великое. 

14 10 18 –  

5 6 13 16  

3 6 13 10 12 16 6 

 

Станция 2 «Герои и лидеры ВОВ» (Приложение) 

1. Иосиф Сталин - верховный главнокомандующий Советской Армии. 

Он занимался организацией армии и планированием операций во время 

войны. 

2. Георгий Жуков - маршал, который был одним из самых известных 

командующих. Он сыграл ключевую роль в победах, таких как битва 

под Москвой и битва за Берлин. 

3. Левитан Юрий - знаменитый диктор радио, который объявлял важные 

новости во время войны, поднимая боевой дух людей. 

4. Зоя Космодемьянская - первая женщина, удостоенная звания Героя 

Советского Союза за подвиги в тылу врага. 

5. Александр Матросов - герой, который закрыл собой амбразуру 

вражеского дзота. 



 

 

Станция 3 «Загадки военных лет» 

Загадка №1  

С ним солдаты в бой идут. 

Он солдату верный друг. 

Стреляет, стрекочет 

Во врага попасть хочет. (Автомат) 

Загадка №2 

Смело в небе проплывает, 

Обгоняя птиц полет 

Человек им управляет 

Что такое? (Самолёт) 

Загадка №3 

Уважения достоин 

Смелый и отважный воин: 

Трудно в тыл врага пробраться, 

Незамеченным остаться, 

Все запомнить, разузнать, 

Утром в штабе рассказать. 

(Разведчик) 

Загадка №4 

Если вдруг его собьют, 

он применит парашют.  (Лётчик) 

 

 

 

Загадка №5 

Он готов в огонь и бой, 

Защищая нас с тобой. 

Он в дозор идёт и в град, 

Не покинет пост. (Солдат) 

Загадка №6  

Все в один он миг решает, 

Славный подвиг он свершает, 

Он за честь стоит горой. 

Кто он? Правильно... (Герой) 

Загадка №7  

Гусеницы две ползут, 

Башню с пушкою везут. (Танк) 

Загадка №8 

Под водой железный кит 

Днем и ночью кит не спит 

Днем и ночью под водой 

Охраняет наш покой.  (Подводная 

лодка) 

Загадка №9 

Полосатая рубашка, 

Вьются ленты за фуражкой. 

Он готов с волною спорить, 

Ведь его стихия — море. (Моряк) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Станция 

4 

«Праздн

ик 

Победы» 

(приложе

ние) 

Дерево 

Победы                                                        

Голубь 

мира 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Знамя Победы 

 

 

Станция 2 «Герои и лидеры 

ВОВ» (приложение) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


